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Величинные и количественные отношения.

Овладение математическими знаниями связано с достаточно развитыми  способностями к отвлечению, анализу, синтезу, обобщениям, умению сравнивать, классифицировать, дифференцировать. Эти функции мыслительной деятельности у умственно отсталых детей недостаточно развиты. Такие дети имеют очень небольшой общественный опыт, не владеют способами его усвоения. У них ограниченный запас наблюдений, бедный словарный запас, отмечается общее недоразвитие речи. Дочисловые знания их несовершенны. Большинство умственно отсталых детей испытывают трудности в сравнении предметов по размерам, не владеют необходимой лексикой, определяющей признаки предметов по величине (длинный, короткий, равные (одинаковые), разные по длине, длиннее – короче, высокий – низкий, широкий – узкий и т.п.), нередко употребляемые детьми слова не отвечают предметному содержанию.

Усвоив названия числительных по порядку, умственно отсталые дети могут допускать ошибки при пересчете конкретных предметов, особенно, если они расположены в непривычном для них положении на плоскости или в пространстве (сверху вниз, наклонно по отношению к краю листа бумаги, вразброс и т.д.), при счете от любого заданного числа в прямом и особенно обратном порядке. Узнавая и правильно называя цифры по порядку, такие дети ошибаются при предъявлении их вразброс, не соотносят цифру с соответствующим числом и предметным множеством, не владеют специфической математической лексикой.

В играх дети учатся производить сравнения, сопоставления, элементарный синтез и анализ, делать заключения. Всё это способствует коррекции мышления.

Дидактические игры и занимательные упражнения для закрепления понятий о размерах:

большой – маленький:

1.Подбери по величине.

Материал игры: геометрические фигуры (квадраты, прямоугольники, круги, треугольники) двух размеров – большие и маленькие.

Содержание игры. Учитель кладет на стол два круга. Около большого круга дети кладут большие фигуры. Около маленького круга – 3 маленькие. Кто ошибся, тот получает фант. Выигрывает тот, кто не имеет фантов или имеет наименьшее их число.

Игра проводится с небольшой группой детей (6-7 человек). Поэтому ее целесообразно проводить во внеурочное время.

2.Игра с пирамидкой.

Материал игры: пирамида.

Содержание игры. Кольца пирамиды учитель рассыпает на столе, вокруг которого сидят 4 – 5 детей.

Первый ребенок берет самое большое кольцо и говорит: «Это самое большое кольцо», следующий ребенок берет кольцо поменьше и кладет рядом, приговаривая: «Это колечко поменьше», и т.д. Последний – кладет самое маленькое кольцо. Если ребенок ошибется, то  он пропускает ход и получает фант. По окончании игры фанты подсчитываются. Выигравшим считается тот, кто не имеет фантов или имеет их меньше всех. Он и собирает пирамидку, нанизывая на подставку одно кольцо за другим.

3.Игра с матрешками.

Материал игры: матрёшки.

Содержание игры. Правила игры те же, что и в предыдущей игре. Дети расставляют матрешек от большей к меньшей или от меньшей к большей. Выигравший вкладывает матрешку в матрешку.

Вместо объемных игрушек дети сами могут изготовить из картона и раскрасить различные трафаретки овощей, фруктов, грибов разных размеров. С наборами таких пособий можно организовать подобную же игру. Например, путем обводки один из детей делает 12 больших грибов, другой – 12 грибов поменьше, третий – еще меньше и т.д. Все эти грибы раскрашиваются, и для каждого ребенка составляются наборы грибов разного размера.

Примечание. Игра может проводиться как во внеурочное время, так и на уроке. При организации игры на уроке желательно каждому ученику дать набор однородных предметов или трафареток. Учитель дает указание всему классу: «Расставить матрешек (разложить грибы) по росту – от самой большой до самой маленькой. Выиграет тот, кто это сделает верно и быстрее других ребят». Итог подводится тогда, когда все ребята выполнят задание.

4.Что в руке? 

Материал игры: природный материал (шишки, камешки, желуди, орехи и т.д.).

Содержание игры. Учитель вкладывает в руки ребенку два однородных предмета, различных по величине, например две шишки: большую и маленькую. Он не глядя должен сказать, что в правой руке большая шишка, а в левой – маленькая. Затем должен проверить, правильно ли он сказал.

В данной игре, помимо закрепления понятий большой – маленький, закрепляются и пространственные представления, развивается моторика, тактильные ощущения.

5.Парные картинки.

Материал игры: набор картинок с изображением различных предметов двух размеров.

Содержание игры. Картинки дети рассматривают и перемешивают. Затем кладут  их на стол учителя изображением вниз. После этого по очереди тянут картинки, называют изображенные предметы и раскладывают их: в большую коробку кладут картинку с изображением большого предмета, в маленькую коробку – картинку с изображением маленького предмета, например большой круг – в большую коробку, маленькую пуговичку – в маленькую коробку и т.д.

6. Большие и маленькие предметы.

Материал игры: картинки с изображением различных предметов – мебели, животных, фруктов, овощей, учебных принадлежностей и т.д.

Содержание игры. Дети по очереди вытаскивают карточки с изображением предметов и ставят их в наборное полотно в два столбика: левый и в правый. Например: на карточке слон (большой) ребенок должен поставить карточку слева; на карточке ежик (маленький) – карточка ставится справа и т.д. Выигрывает тот ряд, в котором было меньше всего ошибок. Играя, дети учатся дифференцировать большие и маленькие предметы.

7. Какой круг надо положить?

Материал игры: игрушки или другие предметы разной величины, круги большие и маленькие (у каждого ребенка).

Содержание игры. На демонстрационном столе раскладываются предметы: большие и маленькие мячи, шары, куклы, башенки, ведра, лопатки, матрешки, книги, блокноты и т.д. Ученики выстраиваются у стола друг за другом, и каждый кладёт около предмета большой или маленький круг. Когда около каждого предмета будут лежать круги, учитель спрашивает: «Сколько больших кругов? Сколько больших игрушек? Сколько маленьких игрушек? Сколько маленьких кругов?»

Примечания. 1) Если дети не умеют считать, счет не производится. 2) Если игру трудно организовать на уроке, то ею можно заняться во внеклассное время. В этом случае пособием для игры может служить мебель в комнате, где проходит эта игра.

8. Игра с кругами.

Материал игры: круги большие и маленькие (радиусами соответственно 1 см и 2 см). Кругов столько, сколько детей, но больших вдвое больше, чем маленьких.

Содержание игры. Учитель показывает детям два круга – большой и маленький. Дети различают их по величине. После этого учитель раздает детям круги. Получая круг, ребенок должен назвать, большой это круг или маленький. Затем учитель предлагает детям, которые получили большие круги, построиться слева, а остальным – перед ним. Теперь дети должны выполнить задания. Взять в правую руку маленькие круги. Поднять круги вверх. Опустить круги вниз. Положить большие круги в большую коробку. Положить маленькие круги в маленькую коробку.

В данной игре  закрепляются понятия большой – маленький, развиваются пространственные представления детей.

9. Цветные круги.

Материал игры: деревянная доска с углублениями в форме кругов различной величины. Вкладки – круги такой же величины и разного цвета.

Содержание игры. Дети, подбирая круги определенной величины, вкладывают их в соответствующие углубления. После того как все круги разложены по местам, ребенок говорит, какого цвета самый большой круг, какого цвета круг поменьше, какого цвета самый маленький круг.

В игре закрепляется понятие о величине предметов. Дети учатся различать цвета, запоминают образы геометрических фигур.

Игра способствует развитию мелкой мускулатуры пальцев рук, внимания, наблюдательности.

10. Игра в лото.

Материал игры: 1) Карточки (8 х 4 см), которые разделены на четыре равные части. В каждой части карточки нарисованы предметы или геометрические фигуры разных размеров.

2) Трафаретки предметов или геометрических фигур, равные по величине нарисованным на карточках.

Содержание игры. Каждый ребенок должен подобрать к нарисованному на карточке предмету такой же  величины трафаретку.

Затем учитель проверяет, правильно ли дети расставили трафаретки на карточках лото. Выигрывает тот, кто не допустил ни одной ошибки.

Дети учатся дифференцировать предметы по величине, сопоставлять, сравнивать. Игра развивает их внимание, наблюдательность, совершенствуются зрительные восприятия, моторика.

11. Игра в поручения.

Материал игры: игрушки – большие и маленькие мячи, куклы, фигурки животных, грибы и т.д. Игрушки разложены на столе.

Содержания игры  заключается в том, что учитель просит ребенка принести:

1) маленький мяч;

2) мяч побольше;

3) мяч такой же величины;

4) в правой руке большой гриб, а в левой – маленького слоненка.

Остальные дети проверяют правильность выполнения поручения. Для успешного проведения игры следует предварительно с детьми повторить, где у них левая, а где правая рука, а также назвать и показать все большие  и маленькие игрушки.

Игру в поручения можно провести с предметами, имеющими разную длину, ширину, высоту. Дети будут дифференцировать предметы по этим признакам.

12.Что изменилось?

Материал игры: трафаретки больших и маленьких яблок, листьев, деревьев.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. На наборном полотне учитель выставляет большое яблоко красного цвета, маленькое яблоко зеленого цвета; большой кленовый лист желтого цвета и маленький березовый лист зеленого цвета.

Детям предлагается закрыть глаза. Учитель быстро убирает маленькое яблоко зеленого цвета. Что изменилось? Ребенок должен дать полный ответ: «Нет маленького яблока зеленого цвета».

В данной игре совершенствуются зрительные восприятия ребенка, его память, ребенок учится давать полные ответы, развивается его речь, обогащается словарь.

Начинать такую игру следует с небольшого количества предметов (например, с двух). Чтобы усложнить игру, количество предметов надо увеличить.

Для включения всех детей в игру следует учитывать индивидуальные возможности каждого ребенка. Для более слабых детей надо давать упрощенные задания. Например, из двух или трех предметов убирают один наиболее яркий предмет (или его изображение).

Данную игру можно провести на различение предметов по длине, ширине, высоте (длинная и короткая лента, широкий и узкий пояс и т.д.). Например, на демонстрационном столе учитель раскладывает предметы: две ленты, одинаковые по ширине, но одна длинная, другая короткая; две полоски бумаги, но одна широкая, другая узкая, длина одинаковая.

В а р и а н т 2. Дети рассматривают предметы, сравнивают их по величине. Затем учитель предлагает одному из детей встать спиной к столу и убирает один из предметов.

Повернувшись, дети должны ответить, какой предмет убрали, какой он был по величине.

В а р и а н т 3. Глаза закрывают все дети, а один убирает в это время какой – либо предмет, а затем спрашивает: «Что изменилось?»

Количество предметов, различных по величине, можно постепенно увеличивать.

13. Кому что?

Материал игры: две куклы – большая и маленькая; одежда для кукол (по два комплекта): платья, ботинки, пальто, шапочки, конфеты, юбки; посуда (по два предмета): тарелки, вилки, ложки, чашки. Различия в величине кукол, одежды и посуды должны быть значительными, чтобы учащиеся могли их легко заметить.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. Учитель ставит на стол две куклы и предлагает определить, одинаковы ли они по величине, какая (по величине) одежда нужна большой кукле, какая – маленькой кукле. «Сначала оденем большую куклу. Затем оденем маленькую куклу».

Дети по очереди выходят и выбирают соответствующую одежду для каждой куклы. При этом свои действия они сопровождают речью: «Большой кукле наденем большое платье, маленькой кукле наденем маленькое платье» и т.д.

Затем учитель предлагает: «Посчитаем хором, сколько предметов одежды у большой куклы, сколько – у маленькой куклы. Одинаковое ли у них количество предметов?»

В а р и а н т 2. Учитель предлагает покормить кукол. Для этого надо накрыть стол для большой и маленькой кукол. Дети по очереди расставляют перед большой куклой большую по величине посуду, перед маленькой – маленькую. Учитель предлагает: «Посчитаем всю посуду на столе у большой куклы. Сколько предметов? Посчитаем посуду на столе у маленькой куклы».

В данной игре, кроме классификации понятий большой – маленький, развиваются элементарные количественные представления, дети закрепляют знания количественного счета на конкретных предметах.

14. Сказка «Три медведя».

Материал игры: три плюшевых медведя (или трафаретки) – большой, поменьше, маленький; три стула, три миски, три ложки, три кровати соответствующей величины.

Содержание игры. Учитель рассказывает сказку о трех медведях. Дети должны распределить трем медведям в соответствии с величиной все предметы.

В игре дети учатся дифференцировать предметы по величине, соотносить предметы, учитывая их величину. Развивается способность детей сопоставлять, сравнивать, наблюдать.

15. Что спрятано в мешочке?

Материал игры: в мешочек складываются большие и маленькие шары, кубики, пуговицы, монеты и т.д. Образцы таких же предметов соответствующих размеров разложены на столе.

Содержание игры. Ребенку предлагается достать из мешочка большой кубик. Он не глядя в мешочек, на ощупь отыскивает в мешочке большой кубик и достает его. Затем сравнивает по величине этот кубик с кубиком, который лежит на столе. (Предметы, разложенные на столе, предназначены для контроля правильности выполнения задания.)

В данной игре дети учатся мускульно различать большие и маленькие предметы, сравнивать, сопоставлять и контролировать себя.

Игру следует проводить систематически, можно связать ее с различением геометрических фигур и тел.

16. Выполним команду.

Материал игры: круги большие и маленькие, палочки длинные и короткие, полоски широкие и узкие, столбики высокие и низкие.

Содержание игры. Вначале соревнование проходит между двумя детьми. Поставить ребят нужно так, чтобы они не видели друг друга, а класс видел бы обоих.

Сначала ведущим в игре будет учитель, а затем и сами дети. Дети выполняют команды учителя до тех пор, пока кто-нибудь не ошибется. Затем вызывается новая пара.

Команда: «Взять в левую руку большой круг, в правую – маленький». Пауза. Если задание выполнено неверно, то дети должны хлопнуть. Если в группе или в классе тишина, то следует другая команда: «Взять в правую руку длинный карандаш, в левую – короткий; взять в левую руку высокий столбик, в правую - низкий»  и т.д.

17. Домино.

Материал игры: карточки домино, на которых нарисованы предметы, различные по величине и расположению: большие и маленькие по величине овощи, фрукты, полоски различной длины, но одинаковые по ширине, различной ширины, но одинаковые по длине, дома высокие и низкие, деревья высокие и низкие и т.д. (Важно и расположение предметов: большой мяч расположен вверху, внизу, слева, справа, в середине.)

Содержание игры.  Правила игры общие для домино. Один из детей выставляет карточку домино, следующий ребенок должен слева или справа поставить карточку с соответствующим изображением. По окончании игры воспитатель осуществляет проверку, устанавливает, правильно ли подобраны картинки, учтены ли основные признаки предметов: их величина, расположение в пространстве.

Составление рассказа.

[image: image1.wmf][image: image2.wmf]Педагог читает рассказ, прикрепляя к фланелеграфу изображения предметов  (отмечены значком 

упоминаемых в тексте. Дети, начиная с третьего предложения, дополняют рассказ педагога.

- Возле большого дома       стоял маленький домик            . В нем жили большая собака         и маленький щенок           . У № собаки была большая миска       , а у щенка                  . Собака грызла большую кость         , а щенок               .

Много разных – больших и маленьких предметов окружают нас.

Игра «Рассмотри и назови».

На столах детей лежат конверты. Педагог предлагает детям открыть конверты и взять карточки        , на которых изображены:

Кошка, мышка;

Ворона, воробей.

Тыква, помидор;

Бочка, ведро;

Подсолнух, ромашка;

Медведь, еж;

Мяч, пуговица;

Яблоко, орех;

Груша, вишня;

Кастрюля, чашка;

Дерево, куст;

Ведро, стакан;

Лопата, совок;

Торт, печенье;

Курица, цыпленок;

Капуста, чеснок.

Педагог прикрепляет к магнитной доске карточку с изображением арбуза и сливы           и дает детям образец высказывания:

-Арбуз большой, а слива маленькая.

Дети сравнивают предметы, изображенные на индивидуальных карточках, и отвечают, используя образец, данный педагогом.

На столах детей – двухполосные наборные полотна и подносы, на которых лежат шесть пар предметных картинок и три-четыре непарные картинки.

Педагог предлагает детям выложить на верхней полосе наборного полотна изображения больших предметов, а на нижней – маленьких и расположить их так, чтобы получились пары.

Дети выполняют задание.

Высокий – низкий:

Расставь палочки.

Материал игры: у каждого ребенка брусочек с углублениями, в которые он вставляет палочки. Семь палочек одинаковой толщины, но различной высоты – от 1 см до 7 см. Разница в высоте каждой палочки в 1 см.

Содержание игры. Каждый ребенок получает брусок с углублениями и 7 палочек разной высоты.

Учитель предлагает расставить палочки: «Начинаем ставить с самой высокой палочки и затем возьмем палочку пониже и т.д. Кто быстро и верно расставил палочки, показал и рассказал, какая палочка самая высокая, а какая самая низкая, тот и выиграл».

Выполним команду.

Материал игры: круги большие и маленькие, палочки длинные и короткие, полоски широкие и узкие, столбики высокие и низкие.

Содержание игры. Вначале соревнование проходит между двумя детьми. Поставить ребят нужно так, чтобы они не видели друг друга, а класс видел бы обоих.

Сначала ведущим в игре будет учитель, а затем и сами дети. Дети выполняют команды учителя до тех пор, пока кто-нибудь не ошибется. Затем вызывается новая пара.

Команда: «Взять в левую руку большой круг, в правую – маленький». Пауза. Если задание выполнено неверно, то дети должны хлопнуть. Если в группе или в классе тишина, то следует другая команда: «Взять в правую руку длинный карандаш, в левую – короткий; взять в левую руку высокий столбик, в правую - низкий»  и т.д.

Домино.

Материал игры: карточки домино, на которых нарисованы предметы, различные по величине и расположению: большие и маленькие по величине овощи, фрукты, полоски различной длины, но одинаковые по ширине, различной ширины, но одинаковые по длине, дома высокие и низкие, деревья высокие и низкие и т.д. (Важно и расположение предметов: большой мяч расположен вверху, внизу, слева, справа, в середине.)

Содержание игры.  Правила игры общие для домино. Один из детей выставляет карточку домино, следующий ребенок должен слева или справа поставить карточку с соответствующим изображением. По окончании игры воспитатель осуществляет проверку, устанавливает, правильно ли подобраны картинки, учтены ли основные признаки предметов: их величина, расположение в пространстве.

На подносе каждого ребенка – лист белой бумаги и силуэтные изображения высоких и низких предметов (пирамидки; елки; вазы).

-Возьмите лист белой бумаги. Положите его перед собой.

-Высокую елку положите посередине листа.

-Низкую пирамидку положите в верхний правый угол листа.

-Высокую вазу – в нижний левый угол листа.

-Скажите, какие картинки остались лежать на подносе?

           -Низкая елка, высокая пирамидка, низкая ваза.

Широкий – узкий, длинный – короткий, а также сравнение  предметов по этим существенным признакам:

Сделай лесенку.

Материал игры: шесть полосок из плотной бумаги различной длины, но одинаковой ширины. Ширина полосок 1 см, длина полосок 2 см, 3 см, 4 см, 5 см, 6 см, 7 см. Полоски двух цветов – красного и синего.

Содержание игры.  Каждый ребенок получает по шесть полосок. Учитель предлагает всем детям построить лесенку: сначала взять самую длинную полоску, затем на нее сверху положить полоску покороче и т.д.

«Посчитаем, сколько ступенек у лестницы. Какого цвета ступеньки, какие ступеньки по длине?» - спрашивает учитель.

Соревнование проходит по рядам. Тот ряд, в котором все дети построили лесенку верно, получает флажок.

Расставь палочки.

Материал игры: у каждого ребенка брусочек с углублениями, в которые он вставляет палочки. Семь палочек одинаковой толщины, но различной высоты – от 1 см до 7 см. Разница в высоте каждой палочки в 1 см.

Содержание игры. Каждый ребенок получает брусок с углублениями и 7 палочек разной высоты.

Учитель предлагает расставить палочки: «Начинаем ставить с самой высокой палочки и затем возьмем палочку пониже и т.д. Кто быстро и верно расставил палочки, показал и рассказал, какая палочка самая высокая, а какая самая низкая, тот и выиграл»

Глазки спят, а ручки работают.

Материал игры: карандаши, палочки, брусочки и т.д.

Содержание игры. В игре ребенок должен только путем мускульного ощущения определить, какой  карандаш длинный, а какой короткий. Необходимо для этого брать карандаши со значительной разницей в длине. Дети рассматривают карандаши, сравнивают их по длине. Затем учитель предлагает ребенку «Закрой глазки. Угадай, какой карандаш я тебе дал: длинный или короткий». Остальные ребята наблюдают.

Такую же игру следует проводить на различение предметов по толщине. В игре дифференцируются понятия длинный – короткий, толстый – тонкий. Развиваются мускульные ощущения.

Выполним команду.

Материал игры: круги большие и маленькие, палочки длинные и короткие, полоски широкие и узкие, столбики высокие и низкие.

Содержание игры. Вначале соревнование проходит между двумя детьми. Поставить ребят нужно так, чтобы они не видели друг друга, а класс видел бы обоих.

Сначала ведущим в игре будет учитель, а затем и сами дети. Дети выполняют команды учителя до тех пор, пока кто-нибудь не ошибется. Затем вызывается новая пара.

Команда: «Взять в левую руку большой круг, в правую – маленький». Пауза. Если задание выполнено неверно, то дети должны хлопнуть. Если в группе или в классе тишина, то следует другая команда: «Взять в правую руку длинный карандаш, в левую – короткий; взять в левую руку высокий столбик, в правую - низкий»  и т.д.

Расположение предметов в заданной последовательности.

В игровой зоне разложены комплекты шарфов.

Педагог приглашает детей в игровую зону и делит их на команды. В каждой  команде должно быть не более четырех детей.

-Давайте устроим соревнование. Каждой команде нужно разложить или развесить шарфики, начиная с самого широкого и заканчивая самым узким.

Игры для закрепления количественных понятий:

Много, мало, один, столько же, поровну:

Подбери столько же кружков.

Материал игры: карточки с числовыми фигурами; предметы для счёта: кружочки, пуговицы,  трафаретки овощей или фруктов.

Содержание  игры. Учитель раздает детям карточки с числовыми фигурами. Каждый ребенок должен к карточке подобрать соответствующее количество предметов. Учитель проверяет. Полный словесный отчет дают два-три ребенка. Например: «У меня на карточке три кружочка, я положил тоже три кружочка».

Флажок вручается ряду, в котором дети не допустили ошибок.

Подбери нужную карточку.

В а р и а н т 1. Материал игры: карточки с изображением различного количества предметов: грибков, звездочек, флажков, яблок (лежат на столе учителя); большой прямоугольник, нарисованный на доске, разбит на шесть – восемь клеточек, в которых нарисованы числовые фигуры.

Содержание игры. Из каждого ряда выходят по одному ребенку и тянут карточки, которые они должны прикрепить на ту клеточку, где находится числовая фигура, соответствующая количеству предметов на карточке.

Выигрывает ребенок выполнивший задание правильно и быстрее других.

В а р и а н т 2. Материал игры: из плотной бумаги заготавливается столько больших карточек (6 х 4 см), сколько детей в группе (классе), и в пять раз больше маленьких карточек (2 х 2 см). Большие карточки делятся на пять частей так, как показано на рисунке. В каждой части нарисованы кружочки. На маленьких карточках нарисовано соответствующее количество игрушек: мячи, барабаны, юлы, куклы, пирамидки.

Содержание игры. Учитель показывает табличку с цифрой, например 2. Ребенок находит маленькую карточку, на которой нарисовано две игрушки, и закрывает ею соответствующую клетку большой карточки. При этом он должен дать словесный отчет своим действиям: «Здесь два барабана, я закрыл два кружочка». Остальные проверяют. Игра продолжается, Выигрывает тот, кто первый закрыл всю большую карту и ни разу не ошибся.

Примечание. Игре должны предшествовать упражнения на сравнение множеств, на закрепление соотношения количества и цифры и наоборот.

В а р и а н т 3. Каждый ребенок получает одну большую карточку и пять маленьких. Каждую клеточку таблицы ребенок должен самостоятельно закрыть маленькой карточкой, на которой нарисовано соответствующее количество игрушек.

 Столовые приборы.

Материал игры: картинные таблицы (8 х 9 см каждая), разделенные на клетки; в каждой клетке нарисовано по два-три предмета (ложки, вилки, тарелки и т.д.). На маленьких карточках (4 х 2 см) нарисованы те же предметы и в том же количестве, как и на таблицах, но в ином расположении.

Содержание игры. Каждый ребенок получает картинную таблицу и маленькие карточки. Он должен закрыть правильно каждую клеточку таблицы. Игра заканчивается, когда кто-либо закроет все клеточки таблицы. После этого идет проверка. Ребенок отчитывается, как он закрыл клетки таблицы. Например: «На таблице две вилки, и я положил сюда две вилки. На таблице три мелкие тарелки, и я положил три мелкие тарелки» и т.д.

Игра заканчивается тогда, когда все дети закроют карточками клетки таблицы. Затем проводится проверка. Дети по очереди рассказывают, как они заставили клетки таблицы.

В этой игре дети учатся сопоставлять множества предметов, учитывая количество одинаковых предметов в каждом из множеств, отвлекаясь от их пространственного расположения. В игре развивается речь детей.

Покажи столько же.

Материал игры: числовые фигуры у учителя, у учеников флажки или какой-либо другой счетный материал.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. Учитель показывает числовую фигуру, а дети должны показать столько же флажков, сколько кружков изображено на числовой фигуре. Тот ряд, в котором дети вернее и быстрее выполнят задание, считается победителем.

В а р и а н т 2. Учитель показывает числовую фигуру, а затем ее убирает. Дети по памяти должны воспроизвести количество кругов на числовой фигуре и показать соответствующее количество флажков.

Стук-стук.

Материал игры: карточки, на которых нарисованы разные предметы от одного до шести (у каждого ребенка по одной карточке).

Содержание игры. Учитель стучит в бубен или по столу. Дети считают, и поднимают руки те, кто имеет на карточке столько предметов, сколько ударов сделал учитель. Часть  из этих детей должна дать словесный отчет. Например: «Вы ударили четыре раза, у меня нарисовано четыре цыпленка».

Хлопки.

Материал игры: диск со стрелкой.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. «Я буду поворачивать стрелку на диске. Вы будете хлопать в ладоши столько раз, сколько кружочков показывает стрелка», - говорит учитель.

В а р и а н т 2. Учитель хлопает в ладоши. Дети считают. Один из вызванных детей должен воспроизвести хлопки учителя и назвать число хлопков или поставить стрелку диска на цифру, соответствующую числу хлопков.

Затем игра усложняется. Дети считают хлопки молча, каждый ставит самостоятельно стрелки на диске. Учитель проверяет правильность выполнения правил игры, проходя по рядам. После двух-трех повторений подводятся итоги. Выигрывает ряд, в котором не было ошибок.

В данной игре закрепляется соотношение между зрительным и слуховым восприятием количества.

Домино.

Материал игры: фишки домино.

Игра в домино также закрепляет и совершенствует умение сравнивать количества. Дети постепенно запоминают образы числовых фигур и все реже прибегают к пересчету их по одному.

Динь - динь.

Материал игры: диск с числовыми фигурами у каждого ребенка, палочки у учителя.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. Учитель показывает несколько палочек. Дети считают и ставят стрелку диска на ту числовую фигуру, которая соответствует количеству палочек.

Вариант 2. Дети ставят стрелку на числовую фигуру, которая на единицу больше или на единицу меньше количества показанных палочек.

Более сильным детям можно предложить ставить стрелку на числовую фигуру, количество кружков на которой на два-три больше или меньше количества показанных палочек.

Найди свою пару.

Материал игры: числовые фигуры.

Содержание игры. Дети строятся в две шеренги друг против друга. У детей одной шеренги числовые фигуры. Поочередно каждый ученик второй шеренги хлопает в ладоши. Все считают хлопки. Тот ребенок, у которого числовая фигура соответствует количеству хлопков только что прохлопавшего в ладоши ребенка, бежит к нему, и они выходят из игры. Игра заканчивается, когда все дети нашли себе пары.

Примечание. Ребенок должен хлопнуть в ладоши столько раз, сколько показывает числовая фигура у кого-либо из противоположной шеренги, в противном случае он остается без пары.

Динамическое упражнение.

В игровой зоне заранее разложены картинки, на которых изображены:

один лист, много листьев;

один гриб, много грибов;

один цветок, много цветов;

одна шишка, много шишек;

одна елка, много елок;

один желудь, много желудей;

одно яблоко, много яблок;

одна морковка, много морковок.

В центре на стуле сидит игрушечный заяц, рядом с ним корзинка. Дети встают с мест и идут с педагогом в игровую зону, проговаривая слова рифмовки один или два раза в зависимости от расстояния между игровой и учебной зонами.

-Мы сейчас гулять пойдем,

Много разного найдем.

Что увидишь, собери

И зайчонку подари.

Команда-считалка читается, когда дети подойдут к расположенным в игровой зоне картинкам.

-Раз, два, три, четыре, пять –

Начинаем собирать.

Педагог кладет одну из картинок в корзинку первым и дает детям образец высказывания:

-Вот тебе, зайка, много листьев.

Рассмотри верхнюю и нижнюю картинки. Чем они отличаются?

Обведи овалом на верхней картинке предметы, которые отличаются от таких же предметов на нижней картинке.

К верхнему левому кругу проведи синие стрелки от всех деревьев, к верхнему правому – зелёные стрелки от всех машин, к нижнему жёлтые стрелки от всех домов.

Раскрась 7 четырехугольников








Из 7 палочек составь 2 квадрата.

Первый способ



Второй способ



Закрепление количественного счёта:

Кто из них прав?

Материал игры: картинки с белым и серым зайчиками, цифры.

Содержание игры. Учитель вывешивает изображения двух зайчиков – белого и серого. Около белого зайчика табличка с цифрой 8, около серого – табличка с цифрой 7.

Пересчитать морковки и сказать, кто из зайчиков прав.

Таблички с цифрами и дидактический материал изменяются. Игра повторяется несколько раз.

Ручки считают, а глазки проверяют.

Материал игры: на картонках нашиты пуговицы в один или два ряда.

Содержание игры. Учитель вызывает ученика, предлагает ему закрыть глазки и дает картонку с нашитыми на нее пуговицами. (Картонку можно вложить в руки ученика за спиной). Ученик на ощупь пересчитывает пуговицы и говорит результат. Затем он себя проверяет, пересчитывая пуговицы глазками.

Сколько игрушек ты вынул из мешочка?

Материал игры: мешочек со счетным материалом (желудями, бусинками, пуговицами, шариками).

Содержание игры. Учитель дает задание достать из мешочка, пользуясь только мускульными ощущениями пальцев рук, три желудя. Ученик выполняет задание. Затем пересчитывает предметы. Все ученики класса проверяют, столько ли он вынул желудей, сколько было задано.

Будь внимателен.

Материал игры: предметы для счета или их изображения, таблички с цифрами.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. Учитель молча показывает разное количество предметов или их изображений, а учащиеся – соответствующие таблички с цифрами.

В а р и а н т 2. Учитель показывает цифру, а ученики – предметы или их изображения, соответствующие цифре. Итоги игры подводятся по рядам. В каком ряду меньше всего ученики ошибались, тот ряд и получает флажок.

Положи нужную цифру.

Материал игры: спичечные коробочки, склеенные между собой, или ящик с отделениями, цифры.

Содержание игры. На столах у каждого ученика ящички с отделениями (5-6 отделений или спичечных коробок). Учитель кладет в каждое отделение по нескольку мелких предметов: одну кнопку, две ягоды рябины, четыре горошины и т.д. Учащиеся должны положить соответствующую цифру около каждой коробочки.

Мелкие предметы.

Материал игры тот же, что и в предыдущей игре. На каждой коробочке написана цифра.

Содержание игры. Ученики в каждую коробочку кладут соответствующее количество предметов: палочки, пуговицы, монеты и т.д. При подведении итогов один ученик из каждого ряда дает полный словесный отчет. Например: «Здесь цифра 2, я положил около нее две палочки».

Покажи сколько же пальчиков.

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры. Учитель показывает табличку с цифрой, а учащиеся – соответствующее этой цифре количество пальцев.

Стук-стук.

Материал игры: цифровая касса у каждого ученика.

Содержание игры: Учитель стучит, а учащиеся показывают цифру, соответствующую числу ударов.

Лото.

Материал игры: карточки лото и таблички с цифрами; карточки лото разбиты на 6 клеточек; в каждой клеточке числовая фигура.

Содержание игры. Ведущий, которым вначале является учитель, а потом кто-нибудь из учеников класса, называет число. Учащийся соответствующей табличкой с цифрой закрывает клеточку (если в ней количество кружочков соответствует названному числу). Правила игры такие же, как в обычное лото.

Игра с кубиком.

Материал игры: у учителя кубик, на гранях которого написаны цифры; у учащихся счеты или счетный материал.

Содержание игры. Учитель, а потом кто-нибудь из учащихся подбрасывает кубик и называет число, которое написано на верхней грани куба. Учащиеся откладывают на счетах или отсчитывают на другом счетном материале соответствующее число косточек или предметов. Учитель проверяет. Флажок получает тот ряд, ученики которого в ходе игры ни разу не ошиблись.

У какой цифры больше фантиков?

Материал игры: набор цифр, фантики.

Содержание игры. Учитель просит построиться перед классом трех-четырех учеников. Каждый получает табличку с цифрой и коробочку. Из класса вызываются ученики с фантиками. Вызванный ученик должен положить в коробочку первому ученику число фантиков, соответствующее его цифре. Следующий отсчитывает фантики второму ученику и т.д. Класс проверяет. В конце игры идет сравнение. У какой цифры фантиков больше? Почему? На сколько больше?

В данной игре, кроме закрепления соотношения количества и цифры, учащиеся учатся сравнивать числа по величине.

Временные понятия и отношения.

Временные представления у умственно отсталых детей формируются значительно позже и качественно отличаются от представлений нормальных детей. Умственно отсталые первоклассники часто не знают дней недели, почти не владеют временной терминологией, не могут представить того, ччто время течёт не останавливаясь и его течение необратимо, не могут соотнести временные понятия с конкретными жизненными событиями, их представления о конкретной наполняемости единиц времени часто неправильны.

Временные понятия трудны для усвоения, т.к. очень специфичны из-за:

1)невозможности восприятия времени органами чувств;

2)косвенного измерения времени;

3)обилия временной терминологии;

4)отличной от десятичной системы счисления.

Игры и занимательные упражнения, формирующие временные представления у детей:

Закрепление представлений о сутках (утро, день, вечер, ночь).

Когда это бывает?

Игра требует предварительной подготовки. Вначале учителем проводится беседа о частях суток, дается характеристика занятий людей в каждую из этих частей суток.

Материал игры: картинки, изображающие разные виды деятельности человека на протяжении суток: зарядка, умывание, завтрак, уход в школу, приход из школы, прогулка, игры во дворе, приготовление уроков, ужин, приготовление ко сну, сон.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. Учитель показывает картинку, например «Зарядка», и спрашивает: «Когда это бывает?» Ученик должен ответить, что это бывает утром. Учитель показывает следующую картинку. Игра продолжается до тех пор, пока все картинки не будут использованы.

В а р и а н т 2. Все карточки с рисунками раздаются учащимся. Учитель называет часть суток, например вечер. Учащиеся должны показать карточки, на которых изображены характерные занятия людей вечером. Каждый ученик показывает свою карточку и рассказывает, что изображено на ней.

Суточные часы.

Материал игры: суточные часы у учителя и у каждого ученика, карточки с названием частей суток.

Содержание игры.  Учитель ставит стрелку суточных часов на какую-либо часть суток.

Учащиеся на своих часах должны поставить стрелку на эту же часть суток и назвать ее.

В а р и а н т 1. Учитель ставит стрелку суточных часов на какую-либо часть суток. Учащиеся ставят стрелки часов на последующую или предшествующую ей часть суток и называют ее.

В а р и а н т 2. Учитель называет часть суток, например день. Учащиеся должны поставить стрелки своих часов на соответствующую часть суток.

В а р и а н т 3. Учитель называет часть суток, например вечер, а учащиеся ставят стрелки суточных часов на часть суток, которая следует за данной или предшествует ей.

Закрой пустые клеточки.

Материал игры: у каждого ученика таблички с названиями частей суток, листы бумаги, на которых нарисованы четыре пустые клетки, равные по величине табличкам.

Содержание игры. Учитель называет часть суток, например день. Учащиеся находят табличку с названием этой части суток и закрывают ею первую клетку на листе бумаги.

Последующие клеточки учащиеся должны закрыть самостоятельно. В конце игры проводится проверкаю

Можно каждому ряду дать задание закрыть первую клеточку табличкой с названиями разных частей суток.

Займи свое место (подвижная игра).

Материал игры:  таблички с названиями частей суток, окрашенные в цвета, соответствующие каждой части суток: утро – розовый, день – оранжевый, ночь – черный, вечер – синий.

Содержание игры. Учитель вызывает к доске четырех учеников и дает каждому по табличке. Один из них становится перед классом, держа перед собой табличку. Остальные ученики должны встать в один ряд с ним в правильной последовательности. Затем последний ученик становится первым. А остальные перемещаются так, чтобы последовательность частей суток была правильной.

Вызывается следующая четверка, игра повторяется.

Педагог прикрепляет к магнитной доске сюжетную картину «Утро» и читает стихотворение.

-Утром петушок поет:

«Солнце на небе встает!

Просыпайтесь, умывайтесь,

За работу принимайтесь».

-Что мы делаем утром?

Справа от сюжетной картины «Утро» педагог прикрепляет карточку     ?    и сюжетную картину «Вечер»   , читает стихотворение.

-Солнышко садится,

И смолкают птицы.

Вечер наступает,

Каждый отдыхает.

-Как можно догадаться, что наступил вечер?

Справа от сюжетной картины «Вечер» педагог прикрепляет сюжетную картину «Ночь»    , читает стихотворение.

-Скоро ночь зажжет все звезды,

Сны придут к тебе, ко мне.

И луны фонарик желтый

Засияет в вышине.

Педагог обращает внимание детей на расположение сюжетных картин.

-Разве после утра наступает вечер?

Дети при помощи педагога восстанавливают последовательность частей суток. Карточка    ?    заменяется сюжетной картиной «День»   .

Подвижная игра «Утро, день, вечер, ночь».

Педагог в произвольном порядке называет части суток.

Педагог в произвольном порядке называет части суток. Дети выполняют действия, характерные для указанных частей суток.

Например:

-Утро. Дети «умываются, причесываются, делают зарядку» и т.д.

-День. Дети «играют, рассматривают книжки, рисуют» и т.д.

-Вечер. Дети «смотрят телевизор, умываются» и т.д.

-Ночь. Дети «спят».

Неделя, последовательность дней недели:

Неделька.

Материал игры: таблички с названиями дней недели.

Содержание игры. Учитель вызывает к доске семерых учеников и раздает таблички с названиями дней недели. Затем он громко произносит название любого дня недели.

Ученик с соответствующей табличкой становится первым. По команде «Неделька, постройся!» остальные учащиеся должны в правильной последовательности занять свои места рядом с первым учеником. Учитель произносит: «Среда». Ученик с соответствующей табличкой становится первым. По команде «Неделька, постройся!» остальные шесть учеников должны образовать правильную последовательность дней недели.

Поставь стрелку правильно!

Материал игры:  большой картонный круг (для учителя), разбитый на семь равных частей; каждая часть изображает день недели; на круге прикреплена подвижная стрелка. Такие же круги, но меньших размеров, розданы детям.

Содержание игры.   Учитель ставит стрелку на своем круге на какой-нибудь день недели и громко называет этот день, например воскресенье.

Ученики должны на своих кругах поставить стрелки на тот день, который следует за воскресеньем, т.е. на понедельник.

Молчанка.

Материал игры: круги, разделенные на семь равных частей – дни недели; семь карточек с цифрами от 1 до 7. Такой же набор, только больших размеров, у учителя.

Содержание игры. Учитель молча на своем круге ставит стрелку на любой день недели (например, на среду) и показывает классу. Ученики должны найти и показать учителю ту цифру, которой этот день соответствует, т.е. которым днем недели является среда.

В а р и а н т  и г р ы. Учитель показывает классу карточку с цифрой, например 4, а ученики на своих кругах стрелкой должны показать, какой это день недели (четверг).

Каких дней в неделе недостает?

Игра проводится по рисунку








Ответь на вопросы.

Содержание игры. Учащиеся должны дать ответы на вопросы:

1)Сколько дней в неделе?

2)В четверг у нас были гости и сказали, что придут еще раз через неделю. В какой день недели снова придут гости? Который это день недели?

3)Прошло 3 дня с начала недели. Сколько дней осталось до её конца?

4)Пятница (воскресенье и т.д.) – это который день недели?

5)Как называется второй (первый, четвертый и т.д.) день недели?

Что изменилось?

Материал игры: таблички с названиями дней недели, цифры от 1 до 7.

Содержание игры. Учитель раздает таблички с названиями дней недели ученикам класса. Затем он показывает табличку с цифрой, например 5, и тогда к доске должен выйти ученик с табличкой «Пятница». Все семь учеников по команде «Неделя, постройся!» встанут у доски в необходимой последовательности. Затем учитель предлагает закрыть глаза всем ученикам класса. В это время он дает знак одному ученику (можно и двум) тихо сесть за парту. Свою табличку этот ученик кладет на стол. Ряд сомкнется. Учитель спрашивает: «Что изменилось?» Учащиеся открывают глаза и определяют, какого дня недели не стало. Ученик, правильно назвавший отсутствующий день недели, берет табличку на столе и становится в ряд. Игра повторяется.

Последовательность времён года:

Закрой форточки.

            Материал  игры: карточки (15 х 20 см), разделенные тремя вертикальными линиями на четыре равные полоски, а тремя горизонтальными линиями на прямоугольники. Верхние прямоугольники закрашиваются в четыре разных цвета, соответствующие каждому времени года: весна – в зеленый, лето – в оранжевый, осень – в желтый, зима – в белый; отдельно должны быть заготовлены прямоугольники такого же размера, как на карточке; на прямоугольниках написаны месяцы года.

Содержание игры.  Каждый ученик получает карточку и 12 прямоугольников. Он должен заставить форточки прямоугольниками с названиями месяцев, соответствующих времени года.
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	Лето
	Осень
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В а р и а н т   и г р ы.  У учащихся прямоугольники четырех цветов, соответствующих каждому времени года. Учитель называет месяц, а ученики показывают прямоугольник, изображающий время года, к которому этот месяц относится.

Назови время года.

Материал игры: карточки с названием времени года.

Содержание игры. Учитель показывает карточку с названием времени года (например, весна). Ученик должен назвать время года, следующее за данным или предшествующее данному.

Какое это время года?

Материал игры: у каждого ученика таблички с названиями времен года; у учителя картины с изображением пейзажа, соответствующего каждому времени года.

Содержание игры. Учитель показывает картину, а ученик называет время года, которому соответствует эта картина. Один из учеников объясняет, почему он поднял табличку с тем или иным названием.

Поставь по порядку.

Материал игры: картинки, на которых изображен пейзаж, характерный для того или иного времени года; таблички с названиями времен года.

Содержание игры. Карточки переворачиваются лицевой стороной вниз. Играют три-четыре ученика. Первый ученик берет карточку и кладет ее первой в ряд. Это будет или название времени года или изображение пейзажа. Второй ученик берет карточку и кладет ее рядом с первой, если она соответствует следующему по порядку времени года. Если карточка не подходит, то ученик кладет ее перед собой. Карточку берет третий ученик.

Игра продолжается до тех пор, пока все карточки не будут разложены в правильном порядке. А под ними положены соответствующие каждому времени года картинки.

Педагог читает стихотворение и прикрепляет к магнитной доске картины с изображением времен года.

-Перепутал всё на свете

Мой сосед Васильев Петя.

Говорит он:

-После лета 

К нам придет зима           

В шубу снежную одета,

Солнечным теплом согрета,

Дарит урожай она.

Зиму сменит осень  

Зашумит листва.

А на смену осени

Вновь придет весна 

Педагог спрашивает, прав ли Петя. Просит исправить ошибки и перечислить времена года в правильной последовательности.

Дети выполняют задание.

Педагог меняет расположение картин. При восстановлении последовательности педагог использует слова «раньше», «позже», «сначала», «потом».

Определение времени по часам:

Который час?

Материал игры: циферблаты часов.

Содержание игры. Учитель называет определенный час. Учащиеся на своих часах показывают соответствующее время.

В а р и а н т  1. Учитель на циферблате ставит стрелки и, обращаясь к учащимся, спрашивает: «Который час?» Учащиеся на циферблатах своих часов устанавливают то же время, называют который час и показывают свои часы. Ученику, правильно определившему время, дается жетон. Выигрывает тот, у кого больше жетонов.

Примечание.  В IV классе, когда учащиеся познакомятся с двойным обозначением времени, на вопрос: «Который час?» – они дают два ответа. Например, часы показывают 4 часа. Учитель называет учащимся часть суток. Например: «Сейчас день». Учащиеся должны ответить: «4 часа дня, или 16 часов».

В а р и а н т  2. Учитель называет определенный час. Учащиеся на своих часах показывают соответствующее время. Затем ученики отвечают на вопросы учителя:

1.Сколько времени показывают часы, если обе стрелки часов направлены своими концами в противоположные стороны и показывают целое число часов?

2.Что можно сделать за 2 минуты? За 1 секунду? За 1 час?

8 часов                  3 часа                     Половина четвертого

Раньше, позже, сначала, потом:

Покажи разными способами, какой свеча была сначала, потом, позже.

Покажи разными способами, какой дощечка была сначала, потом, позже.

(4) № 1 с.137

С помощью стрелок или номеров обозначь этапы строительства дома. (4) №48 с.28.

Порядковый счет в прямой и обратной последовательности

Живые числа.

Материал игры: таблички с числами.

Содержание игры. Учащиеся получают таблички с числами. Каждый прикрепляет свою табличку на грудь. Учитель дает команду: «Числа, встаньте по порядку!» Учащиеся должны встать в шеренгу лицом к классу и пересчитаться от 1 до 10 и обратно от 10 до 1.

Поезд.

Материал игры: таблички с цифрами (количество табличек определяется числом, до которого учащиеся считают).

Содержание игры. На грудь учащимся прикрепляются таблички с цифрами. По команде «Составьте поезд!» ученики должны встать по порядку друг за другом. Главный кондуктор (один из учеников без таблички) проверяет, правильно ли составлен поезд. Выезжает тепловоз (ученик, на табличке которого цифра 0). Он должен встать перед первым вагоном. Кондуктор дает свисток, тепловоз гудит, и поезд отправляется. Ребята при этом произносят звук «ч-ч».

Весёлый счёт.

Материал игры: прямоугольники с числами. В квадратах записываются числа от 1 до 10 в 1 классе, а во 2 классе – от 1 до 20.
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Содержание игры. Соревнуются два ученика. Кто быстрее назовет и покажет числа по порядку от 1 до 10 (от 1 до 20), тот и считается выигравшим.

Сбежавшие числа.

Материал игры: таблички с числами.
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Содержание игры. Учитель вывешивает на доске готовые таблицы (или чертит их на доске), в клетки которых надо вписать пропущенные цифры (или числа). Ученики должны подметить закономерность в записи цифр (или чисел) и вписать нужные. Учитель говорит: «Здесь каждое число живет в своем домике. Но вы видите, что некоторые домики пусты. Из них сбежали числа. Какие это числа? Надо подумать и вернуть беглецов в свои дома».

Выигрывает тот, кто впишет или вставит в таблицу пропущенные числа правильно.

С заданного числа до заданного:

Считай дальше (в обратном порядке).

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Учитель называет число, например 3. «Считай дальше», - говорит учитель и называет имя ученика. Тот продолжает счет: «Четыре, пять, шесть». – «считай дальше, Витя». – «Семь, восемь» и т.д. Эту игру можно использовать для закрепления обратного счета от заданного числа. Например, учитель называет число 17, ученик считает обратно.

В а р и а н т  2. Учащиеся выстраиваются в ряд лицом к ведущему (ведущим сначала будет учитель). Ведущий бросает кому-либо из учеников мяч и говорит: «Пять». Ученик бросает мяч обратно ведущему и продолжает счет: «Шесть, семь». Затем мяч бросают следующему ученику. Учитель произносит: «Пятнадцать». Ученик, поймавший мяч, продолжает счет: «Шестнадцать, семнадцать» и т.д.

Каких чисел недостает?

Содержание игры. Учитель произносит два числа, а ученики должны назвать числа, которые находятся между ними. Например, учитель: «Три, семь». Ученики: «Четыре, пять, шесть».

Учитель: «Одиннадцать, пятнадцать».

Ученики: «Двенадцать, тринадцать, четырнадцать.

Освободи птичку.

Материал игры: клетки с птичками, дерево с пазами.

Содержание игры. Птички находятся в клетке. Ученик берет ту птичку, которая ему больше понравилась. В кармашке птички задание, например: «Посчитай от 5 до 10. Назови числа меньше 3. Считай от 6 обратно» и т.д. Если ученик правильно ответил на вопрос, то птичка летит на дерево; если ученик ошибся, то птичка снова возвращается в клетку.

Поймай рыбку.

Материал игры: аквариум с рыбками.

Содержание игры  аналогично предыдущей. Ученик ловит рыбку и берет ее себе до окончания игры в том случае, если он правильно выполнил задание, которое находится в кармашке рыбки.

Итог игры можно подвести и по рядам. Считаем, сколько поймали рыбаки в каждом ряду: в каком ряду больше всего рыбок; в каком  ряду меньше рыбок; в каких рядах рыбок поровну.
Сбежавшие числа.

Материал игры: таблички с числами.
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Содержание игры. Учитель вывешивает на доске готовые таблицы (или чертит их на доске), в клетки которых надо вписать пропущенные цифры (или числа). Ученики должны подметить закономерность в записи цифр (или чисел) и вписать нужные. Учитель говорит: «Здесь каждое число живет в своем домике. Но вы видите, что некоторые домики пусты. Из них сбежали числа. Какие это числа? Надо подумать и вернуть беглецов в свои дома».

Выигрывает тот, кто впишет или вставит в таблицу пропущенные числа правильно.

Делаем молча.

Материал игры: набор табличек с цифрами, геометрические фигуры.

Содержание игры. Основное условие игры: ученик, пользуясь дидактическим материалом, должен давать ответы на задания учителя, при этом не произнося ни одного слова. Учитель предлагает задания, а ученики выполняют их. Например:

число, которое стоит после 3 (ученики молча показывают табличку с цифрой 4);

число, которое стоит перед 6;

число, которое стоит между 4 и 6 (13 и 15);

число на 1 меньше (больше) 5 (18);

покажи такую же фигуру (показывает круг);

покажи соседей числа 6 слева, справа.

В конце игры подводятся итоги.

Каких чисел недостает?

Содержание игры.  Учитель произносит два числа, а ученики должны назвать числа, которые находятся между ними. Например, учитель: «Три, семь».

Ученики: «Четыре, пять, шесть».

Учитель: «Одиннадцать, пятнадцать».

Ученики: «Двенадцать, тринадцать, четырнадцать.

Кто внимательнее?

Материал игры: таблица с цифрами большого размера, таблички без цифр для каждого ученика.

Содержание игры.  В клетках фигуры записываются числа. Учащиеся должны запомнить, в какой последовательности они записаны, и записать их после того, как они будут стерты с доски. Выигрывает тот, кто больше записал чисел. Выяснить, как удалось запомнить эти числа.

Помни своё число.

Материал игры: карточки с цифрами; на каждой карточке записана только одна цифра, но цифры повторяются 2-3 раза.

Содержание игры. Учащиеся выстраиваются в ряд. Каждый ученик получает по две-три карточки, согнутые поперек так, что цифры оказываются на внутренней стороне карточки. Каждый смотрит на свои цифры и старается их запомнить.

Учитель показывает какое-либо число, и на счет «три» те учащиеся, у которых есть это число, выстраиваются перед ведущим, раскрывают карточку и дружно топают столько раз, сколько показывает это число. Кто ошибся, выходит из игры. Выигрывает та команда, в которой допущено меньше всего ошибок.

Освободи птичку.

Материал игры: клетки с птичками, дерево с пазами.

Содержание игры. Птички находятся в клетке. Ученик берет птичку, которая ему больше понравилась. В кармашке птички задание, например: «Посчитай от 5 до 10. Назови числа меньше 3. Считай от 6 обратно» и т.д. Если ученик правильно ответил на вопрос, то птичка летит на дерево; если ученик ошибся, то птичка снова возвращается в клетку.

Поймай рыбку.

Материал игры: аквариум с рыбками.

Содержание игры аналогично предыдущей. Ученик ловит рыбку и берет ее себе до окончания игры в том случае, если он правильно выполнил задание, которое находится в кармашке рыбки.

Итог игры можно подвести и по рядам. Считаем, сколько рыбок поймали рыбаки в каждом ряду: в каком ряду больше всего рыбок; в каком ряду меньше рыбок; в каких рядах рыбок поровну.

У кого больше число или у кого меньше число?

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры. Каждый ученик получает две-три таблички с цифрами. Учитель кладет или показывает цифру (например, 5). «У кого числа, больше пяти?» – спрашивает учитель. (Ученики показывают их.) Эти карточки откладываются в сторону. Учитель показывает цифру 4. «У кого числа, меньше числа 4?» Ученики показывают. Кто раньше сбросил все карточки и играл без ошибок, тот выиграл.

Соотношение чисел в числовом ряду:

Делаем молча.

Материал игры: набор табличек с цифрами, геометрические фигуры.

Содержание игры. Основное условие игры: ученик, пользуясь дидактическим материалом, должен давать ответы на задания учителя, при этом не произнося ни одного слова. Учитель предлагает задания, а ученики выполняют их. Например:

число, которое стоит после 3 (ученики молча показывают табличку с цифрой 4);

число, которое стоит перед 6;

число, которое стоит между 4 и 6 (13 и 15);

число на 1 меньше (больше) 5 (18);

покажи такую же фигуру (показывает круг);

покажи соседей числа 6 слева, справа.

В конце игры подводятся итоги.

У кого больше число или у кого меньше число?

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры. Каждый ученик получает две-три таблички с цифрами. Учитель кладет или показывает цифру (например, 5). «У кого числа, больше пяти?» – спрашивает учитель. (Ученики показывают их.) Эти карточки откладываются в сторону. Учитель показывает цифру 4. «У кого числа, меньше числа 4?» Ученики показывают. Кто раньше сбросил все карточки и играл без ошибок, тот выиграл.

Угадай, сколько здесь грибочков.

Материал игры:  корзина с грибами.

Содержание игры. Учитель говорит: «Угадайте, сколько грибов в корзине, если их меньше трех, но больше одного». Ученики отвечают.

Затем учитель вместе с ребятами проверяет правильность ответа, т.е. пересчитывает грибы в корзине.

Назови число на единицу больше (или меньше).

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры. Учитель показывает таблички с цифрами или называет число. Ученики по очереди называют числа на единицу больше (или меньше) названного. Учитель показывает цифру 5. Ученик – цифру 6. Учитель – число 15. Ученик – 14 и т.д.

Прочитай слово между таблицами. Нарисуй несколько фонариков так, чтобы их было больше, чем нарисовано слева или указано цифрой.
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Раскрась квадратики так, чтобы 2 из них были одинаковыми, а 2 – разными.

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


Прочитай слово между таблицами. Нарисуй несколько воздушных шаров слева так, чтобы их было меньше, чем нарисовано справа или указано цифрой.
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Прочитай слово между таблицами. Нарисуй справа несколько треугольников так, чтобы их было больше, чем нарисовано слева или указано цифрой.
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Четные, нечетные числа:

Чет-нечет.
Содержание игры. Учитель предлагает хором считать до 10 (20), но так, чтобы четные числа произносить тихо, а нечетные – громко. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.

В а р и а н т ы   и г р ы. Учитель предлагает учащимся одного ряда составить предложения, в которых были бы числительные. Например: «Я встаю в семь часов утра». Учащиеся второго ряда называют это числительное и отвечают, четное или нечетное число оно обозначает.

Дома нашей улицы.

Учитель проводит с учащимися экскурсию по улице, где находится их школа. Они узнают название улицы, где она начинается, и смотрят на номера домов. Из наблюдений ребята делают вывод, что на левой стороне улицы нечетные номера домов, а на правой – четные.

Содержание игры.  Ребята берут таблички с числами и прикрепляют их на грудь. Затем по очереди называют числа (как в игре «Чет-нечет»): нечетные числа – громко, четкие – тих. Теперь четные числа «становятся» справа, а нечетные – слева. По команде учителя: «Встаньте, домики, подряд!» – ребята должны встать так, как стоят дома на улице. Четные номера домов – справа, а нечетные – слева. Для проверки задаются следующие вопросы: «Прохожий, найди дом № 3. На какой стороне улицы этот дом? Дома с какими номерами находятся рядом с домом № 3?»

В котором доме ты живешь?

Материал игры: схематичное изображение трех домиков на доске или на таблицах, на двух домиках стоят их номера, один домик без номера.

Содержание игры. Домики расставляются по порядку номеров. Домик без номера стоит между двумя другими. 

Учитель говорит: «Мой сосед слева живет в доме № 6, а сосед справа – в доме № 10. В каком доме живу я?» (Учитель указывает на дом без номера.) Ученик, который первым поднял руку, выходит к доске и прикрепляет номер к домику. Номера домов меняются. Игра повторяется два-три раза.

Примечание. Прежде чем познакомить учащихся с этой игрой, учитель должен проверить знания учащихся о четных и нечетных числах, познакомить их с нумерацией домов на улицах городов и сел, проведя экскурсию по улице, на которой расположена школа.

Состав чисел 1-го и 2-го десятка:

Один да один.

Содержание игры. Учащиеся выстраиваются в ряд лицом к классу (количество учащихся определяется числом, до которого они умеют считать).

Первый ученик делает шаг вперед и говорит: «Один да один будет два». Третий ученик делает шаг вперед и говорит: !Два да один будет три» и т.д.

В игре учащиеся уясняют, что каждое последующее число образуется из предыдущего путем присчитывания одной единицы.

Сколько нас без одного?

Содержание игры. Учащиеся выстраиваются в ряд и пересчитываются. Например, всего семь ребят. «Нас семь», говорит последний. «Один ученик ушел (уходит). Сколько осталось?» Все ученики класса должны ответить: «Шесть». Шестой говорит: «Нас шесть. Один ушел (уходит)». Класс: «Осталось пять» и т. д.

Пройди в ворота.

Материал игры: таблички с цифрами или предметы – флажки, шары, палочки.

Содержание игры.  Два ученика держатся за руки, образуя ворота. В сцепленных руках табличка с числом, состав которого изучают. Остальные учащиеся получают или таблички с цифрами, или предметы.  По команде «Пройди в ворота» каждый ученик должен найти себе пару, причем такую, чтобы в сумме число предметов (флажков) или чисел составляло число над воротами. Например, над воротами число 8. У ученика три флажка. Он отыскивает ученика с пятью флажками. В ворота пропускаются только те ученики, которые правильно встали в пару.

Примечание. Умственно отсталых школьников,  особенно с ослабленными процессами торможения,  команда возбуждает. Они начинают суетиться и забывают о главной задаче: отыскать пару так, чтобы можно было пройти в ворота. Они хватают первого попавшегося ученика и бегут к воротам. Поэтому, когда игра проводится впервые, следует ее упростить. Все ученики стоят, а один выходит и ищет себе пару. Затем выходит второй по порядку и ищет пару. И так до тех пор, пока все варианты состава данного числа не исчерпаны. Если игра повторяется, то те, которые выбирали пару, стоят, а те, которые раньше стояли, выбирают пару.

Найди пару.

Материал игры: у детей флажки разного цвета – красные и синие.

Содержание игры. Идет закрепление состава числа, например 6. Дети с красными флажками (у каждого флажков меньше шести) выстраиваются в шеренгу. Дети с синими флажками ищут по сигналу учителя пару (сначала первый ученик, затем второй и т.д.). Количество синих и красных флажков в сумме должно составить шесть. Выигрывает ученик, который первым нашел пару.

Что изменилось?

Материал игры: наборное полотно и трафаретки предметов (грибы, яблоки, круги, листики и т.д.).

Содержание игры. На наборном полотне учащиеся выставляют различные варианты состава числа (сначала вариантов следует брать немного: два – три), предварительно вспомнив его состав устно. Кому-либо из учеников класса предлагается уйти или отвернуться. Ведущий убирает один из вариантов. Ученик отгадывает, что изменилось, какого варианта не стало.

Можно предложить всем учащимся закрыть глаза. Учитель убирает, переставляет или оставляет без изменения предметы и ставит вопрос: «Что изменилось?»

Дополни.

В а р и а н т  1. Материал игры: счетные подставки.

Содержание игры. Учитель вызывает к столу двух учеников и дает им задание: дополнить до пяти(дополнение может быть до любого числа, состав которого известен учащимся). Один ученик откладывает на счетной подставке шариков одного цвета меньше пяти. Другой дополняет шариками другого цвета до пяти. Выигрывает тот, кто три раза безошибочно выполнил дополнение. Затем выходит следующая пара.

В а р и а н т  2. Материал игры: брусочки красного и синего цвета.

Содержание игры. Один ученик должен отсчитать себе любое количество красных брусочков, но меньшее того числа, состав которого изучается. Другой ученик должен дополнить до данного числа и записать пример. Затем следующие два ученика должны дать новый вариант состава такого же числа. Например, закрепляется состав числа 6. Один ученик отсчитывает четыре брусочка красного цвета, другой должен дополнить их двумя брусочками синего цвета.

Сколько в другой руке?

Материал игры: мелкие предметы – пуговицы, бусинки и др.

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Ученик, который загадывает, говорит: «У меня всего пять пуговиц. В правой руке три пуговицы (показывает). Сколько пуговиц в левой руке?

Тот, кто правильно назовет число, может дать следующее задание сам.

В а р и а н т  2. Начинает игру учитель. «У меня всего 20 коп. В левой руке монета в 5 коп. Угадайте, какая монета в правой руке».

Затем учащиеся дают подобные же задания классу самостоятельно. Например, учитель дает ученику две монеты по 5 коп. Ученик говорит: «У меня всего 10 коп. В левой руке 5 коп. Угадай, какая монета в правой руке».

Сколько осталось там?

Материал игры: предметы для счета, таблички с цифрами.

Содержание игры.  Учитель выставляет на наборное полотно какую-нибудь цифру, например 6, и говорит: «В корзине всего 6 грибочков. 3 грибочка я вынула (ставит на наборное полотно под цифрой 6). Сколько осталось там грибов?»

Кто первый правильно назовет ответ, тот выставляет оставшиеся грибочки на наборное полотно и называет состав числа 6: 6 состоит из 3 и 3. Далее учитель предлагает новую комбинацию состава числа 6: из 5 и 1, 1 и 5, 4 и 2, 2 и 4.

Если учащиеся достаточно подготовлены, то ведущим становится ученик, который дал правильный ответ.

Угадай, какие числа написаны.

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Учитель держит в руках две таблички с цифрами обратной стороной к учащимся и говорит: «На табличках написаны два числа. Если их сложить, то получится число 5. Какие числа написаны на табличках?» Дети дают разные ответы. Когда кто-нибудь из учащихся назовет числа, которые написаны на табличках, учитель таблички с числами показывает классу.

В а р и а н т  2. «Вы угадаете, какое у меня число, если от девяти правильно отнимете пять». Учащиеся называют это число. (Спросить следует нескольких учащихся.)  Учитель поворачивает карточку к учащимся класса. Выигравшим считается тот, кто первым правильно назвал ответ.

Какое число я задумал?

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры. «Я задумал число (учитель держит табличку с числом, но не показывает учащимся). Вы  угадаете, какое число, если правильно к семи прибавите два. Какое число я задумал?»

После ответа, полученного от учеников, учитель показывает табличку.

Трамвай.

Материал игры: таблички с цифрами.

Содержание игры. Учитель раздает учащимся по две таблички с цифрами. Ученик, который держит в руке большую таблицу с числом 10, будет трамваем № 10. В трамвай садятся только те ученики (выстраиваются друг за другом), числа на табличках которых составляют в сумме число 10 (например, 8 и 2, 5 и 5 и т.д.).

Затем подходит следующий трамвай с номером 5 и в него садятся ученики, у которых таблички с цифрами 3 и 2 или 4 и 1, т.е. сумма цифр равняется пяти.

Разменяй.

Материал игры: денежные купюры.

Содержание игры. Учитель говорит: «Я прошу кассира разменять мне 10 рублей. Как может разменять кассир эту купюру?»

Выигрывает тот, кто назовет или разложит на парте больше всего возможных вариантов  размена этой купюры более мелкими.

Молчанка.

Материал игры: таблички с цифрами, числовые фигуры.

Содержание игры. 

В а р и а н т  1. Учитель показывает табличку с цифрой, например 8. Каждый учащийся должен показать две числовые фигуры (с изображением кружочков). Сумма  их должна составить восемь. Например, на одной числовой фигуре пять кружочков, на другой – три или четыре и четыре, шесть и два, семь и один.

Учитель жестом вызывает последовательно к доске тех учеников, которые дали разные варианты состава числа. Учащиеся зарисовывают эти варианты на доске.

В а р и а н т  2. Учитель показывает числовую фигуру с изображением пяти кружочков. Каждый учащийся должен показать две числовые фигуры или два числа, которые в сумме составят число 5. Ученик, давший новый вариант состава числа, молча выходит к доске и записывает два числа, которые в сумме составляют 5. Например: 4 и 1, 3 и 2, 2 и 3, 1 и 4.

Домино.

Материал игры: домино.

Содержание игры.  Играть могут от двух до четырех человек. Каждому надо взять по семь косточек домино.

Игра начинается тем учеником, у которого наименьший дупль. К свободному концу косточки придвигают ту косточку, на смежной стороне которой количество кружков дополнит взятый учеником дупль до семи.

Например, игра продолжается до тех пор, пока у одного из играющих не будет выставлены все косточки.

Белочка и грибы.

Материал игры: плакаты, на которых нарисованы деревья с дуплами (пазами), куда вставляются трафаретки грибов; картинка с изображением белочки.

Содержание игры. Учитель рассказывает детям о том, что белочка на зиму делает запасы грибов. В одном дупле белочка никогда не хранит свои запасы, а раскладывает их в два-три дупла. «Белочка (учитель показывает картинку белочки) каждый день сушила по семь белых грибов (число можно менять в зависимости от того, какое число изучается в данный момент) и раскладывала их в два дупла. По сколько грибов в каждое дупло может положить белочка?» - спрашивает учитель.

«Кто хочет быть белочкой и разложить грибы в дупла? Как белочка разложила грибы в первый день? Как белочка разложила семь грибов во второй день? А как в третий день?»

Ученики, играющие роль белочки, меняются.

Каждый из них подходит к дереву и раскладывает грибы в два дупла. Последующий ученик не должен повторять вариант состава числа предыдущих.

Когда все варианты состава числа 7 исчерпаны, учитель спрашивает: «Как белочка разложила семь грибов в дупла?» Затем под каждым деревом ученики записывают пример разложения числа 7 на два числа:

7=6+1, 7=5+2, 7=4+3 и т.д.

«Составь поезд» (сложение и вычитание в пределах 5) – с.19 (разрезается по пунктирным линиям).

Каждый играющий получает 4 карточки из одного набора (1-й набор – верхняя часть страницы, 2-й – нижняя). Выигрывает тот, кто быстрее и правильно составит поезд по номерам вагонов (чтобы узнать номер вагона, нужно решить пример, который на нём записан). Сложение и вычитание в пределах 10 – с. 20. Играют вдвоём одним набором (у вагончиков по два колеса).

«Рыболовы» (сложение и вычитание в пределах 20) с.21 и 22 (не разрезаются), с.23 и 24 (разрезаются по пунктирным линиям).

Играют вдвоем по одной карточке, на которой изображены рыбаки. Каждый выбирает себе по 2 рыбака, за которых он будет болеть. Затем кладут на середину рыбок из одного набора (с. 23 или 24) и  ходят по очереди. Один набор отличается от другого тем, что хвосты у рыбок раскрашены по-разному. Первый берёт одну рыбку и решает пример. Если ответ соответствует номеру его рыбака, то он кладёт эту рыбку на рисунок рыбака. Если нет, то он возвращает эту рыбку на место. Так же ходит второй игрок. Выигрывает тот, чей рыбак поймал больше рыбок.

Сложение и вычитание с числами первого и второго десятков:

Стук-стук.

Содержание  игры. Учащимся предлагается закрыть глаза. В это время учитель стучит палочкой о стол. Учащиеся считают число ударов, воспринимая их только на слух. После паузы учитель снова стучит. Учащиеся считают, составляют пример на сложение и решают его.

Например, сначала учащиеся насчитали 3 удара, после паузы – 2. Они составляют пример: 3+2=

На первых порах можно помочь учащимся в составлении примеров наводящими вопросами: сколько ударов было сначала, сколько потом?  Какой пример можно составить? Какой получился ответ? Затем учащиеся самостоятельно составляют примеры.

Кто из них прав?

Материал игры: куклы, наборное полотно, таблички с цифрами.

На наборном полотне выставляются изображения: Буратино, матрешки, мартышки.

Содержание игры. Учитель пишет на доске или составляет из цифр на наборном полотне пример и предлагает решить его учащимся: 5-3 (11-3). Около кукол учитель ставит таблички с цифрами. Это ответы. Например, на табличках 3, 2, 1. Учитель спрашивает: «Кто из них прав? Кто решил пример правильно? Учащиеся должны доказать правильность ответа одной из кукол, решая пример с помощью дидактического материала.

Лучшему счетчику – приз.

Содержание игры. На доске записываются два или три столбика примеров, по три примера в каждом. Для решения каждого столбика примеров учитель  вызывает по одному ученику из каждого ряда. Остальные учащиеся пишут в тетрадях только ответы.

Каждый ряд решает тот столбик примеров, который предложен для решения ученику из их ряда.

После того как все ученики решили примеры, проводится проверка. Ученик, который первым решил примеры и не допустил ошибок, получает приз.

Раскрути круги (или круг).

Материал игры: один или два круга из плотной бумаги, укрепленные на доске, с написанными на них числами.

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Учитель вызывает к доске двух учеников, они раскручивают круги и поочередно составляют и решают примеры. Каждому надо составить по два примера: один пример на сложение и один на вычитание с теми числами, которые остановились около точки А, отмеченной заранее учителем на доске.

После решения примеров выходит следующая пара учеников.

В а р и а н т  2. Игру с кругами можно провести и на закрепление знаний табличного умножения и деления. Правила игры остаются теми же. Перед учащимися ставится задача составить пример на умножение с числами, которые остановились около точки, а если возможно, то и на деление.

Примечание. Игру можно проводить и с одним кругом. В этом случае около круга ставится точка и записывается число с определенным знаком, например +5. Учитель раскручивает круг, а ученики составляют и решают примеры. Можно называть только ответ. Например, около точки остановилось число 3. Ученик говорит ответ: 8.

Навстречу друг другу.

Содержание игры. Учитель заранее записывает на доске пять – семь примеров, причем примеры записываются в строчку с промежутком для ответа. Например: 4+5=  3-2=   7-2=     8+2=    4-3=  6+2= (или 14+15=     9+3=  20-12=  15-7=  = 20-15=   8+4=  18+2=).

К доске выходят два ученика, учитель открывает примеры и дает команду начинать решение. Один ученик начинает решать слева, а другой – справа, т.е. навстречу друг другу. Кто решит правильно больше примеров, тот выиграл.

Лото из открыток.

Материал игры: открытки, разрезанные на четыре – шесть прямоугольников; на каждом прямоугольнике записан пример. НА карточках (10х15 см), разделенных соответственно на четыре-шесть прямоугольников, записаны ответы.

Содержание игры.

В а р и а н т 1. Ведущий  (вначале им является учитель) берет из мешочка (или коробочки) прямоугольник (часть открытки) с примером и читает его учащимся. Учащиеся решают пример. Ученик, у которого есть ответ к этому примеру, поднимает руку. Учитель отдает этому ученику часть открытки. Затем учитель читает следующий пример и т.д. Игра заканчивается, когда кто-либо из учеников заставил всю карточку, т.е. у него получилась целая открытка с изображенным на ней рисунком.

Вариант  2. Примеры могут быть записаны на карточках, а на прямоугольниках открытки – ответы.

Учитель вытаскивает прямоугольник с ответом. Ученик в своих карточках заставляет пример соответствующим ответом. Выигрывает тот, кто заставит правильно всю карточку.

Правильность легко проверить: если все примеры верно подобраны, то у ученика из отдельных прямоугольников получается целая открытка.

Закрой форточку.

Материал игры: у каждого из учеников карточки (10х15 см) с примерами. Один из компонентов в примерах неизвестен. У учителя маленькие карточки с числами (с неизвестными компонентами).

Содержание игры. Учитель называет число. Если это число подходит к примеру, то ученик поднимает руку и называет весь пример. Остальные учащиеся проверяют. Выигрывает тот, кто верно и быстро заполнил все «форточки» своей карточки.

Какое число я задумал?

Содержание игры. Учитель говорит: «Я задумал число; если от него отнять пять, а потом отнять еще два,  то получится десять. Какое число я задумал?»

Сколько недостает до 10?

Материал игры:  у каждого ученика карточка (10х4 см). В верхнем ряду в клетках карточки записаны цифры от 1 до 9, но не в порядке следования числового ряда. Под ними пустые клеточки.

У каждого конверт или с цифрами от 1 до 9, или с числовыми фигурами. На числовых фигурах число кружочков от 1 до 9.

Содержание игры. Учитель дает каждому ученику карточку и конверт. По команде учителя все начинают заполнять клеточки нижнего ряда карточки так, чтобы сумма чисел в верхней и нижней клеточках равнялась 10. Например, в первой клеточке верхнего ряда стоит цифра 4. В клеточку под этой цифрой ученик ставит цифру 6 или числовую фигуру с шестью кружочками.

Выигрывает тот, кто заполнил все клеточки карточки и сделал это верно.

Примечание. Дополнение можно производить до любого числа. Выбор его будет определяться темой и целью урока.

Расти, расти, лесок!

Содержание игры. Учитель предъявляет учащимся примеры устно или на карточках. Ученики решают их. Кто нашел правильный ответ, встает. Учитель приговаривает: «Выросло одно деревце, выросло второе, пока ещё лесок реденький; расти, расти, лесок!»

Когда все ученики решат примеры, то учитель говорит: «Вырос густой лес».

Кто вернее и больше?

Содержание игры. В выполнении задания принимает участие весь класс. Учитель пишет на доске число, например 10 или 15. Это ответ к примерам, которые должны составить учащиеся за определенное время, например за 5-10 минут. Учитель объясняет учащимся, что все должны составлять примеры с ответом 10 или 15 (задание может быть ограничено одним-двумя математическими действиями). Окончание работы покажут часы (желательно пользоваться песочными часами).

По истечении времени проводится проверка. Тот, кто составил больше всего примеров с данным ответом, считается победителем.

Угадай: сколько в корзине?

Материал игры: дидактический материал для счета (грибы, фрукты, овощи), корзина, наборное полотно.

П о д г о т о в к а  к  и г р е. Учитель выставляет на верхнюю полосу наборного полотна три грибочка. Ниже нужно поставить на два грибочка больше. Сколько грибочков нужно поставить на нижнюю полосу? Три да еще два. Сколько это будет?

Содержание игры.  На наборном полотне около пенька выставляются грибочки. «Посчитаем, сколько грибочков растет около пенька (три грибочка). В корзину я положу на один грибочек больше. Закроем глаза: вы не должны видеть, сколько грибочков в корзине. Проверим». Учитель достает грибочки из корзины, и учащиеся хором считают.

Кубик бросай и правильно считай.

Материал игры:  два кубика, на гранях которых написаны числа.

Содержание игры. Играют два ученика. Они подбрасывают кубики и по очереди составляют по три примера: один пример на вычитание и два на сложение.

Например, если на верхних гранях выпали числа 1 и 4, первый ученик говорит:

4+1=5

1+4=5

4-1=3

Затем они снова подбрасывают кубики и уже другой ученик составляет примеры. Класс контролирует правильность решения. Тот, кто ошибся, выбывает из игры, и его место занимает ученик из класса, который заметил и исправил ошибку. Подбрасывание кубиков лучше ограничить тремя-четырьмя случаями. Победителем является тот, кто ни разу не ошибся при составлении и решении примеров.

Примечание. Для учащихся II  класса на гранях кубика следует написать одно=два двузначных числа, остальные однозначные.

Какой пример решен?

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Учитель записывает на доске три-четыре примера.

Например:

4+3=                   4+6=

7-2=                    6-6=

Затем он показывает табличку с ответом к одному из примеров и спрашивает, какой пример решен.

В а р и а н т  2. На доске записано три-четыре примера. Учитель предлагает познакомиться с ними, т.е. прочитать про себя. Вызванный ученик становится спиной к доске. Учитель молча показывает указкой пример. Ученики решают, и кто-либо говорит ответ. Вызванный ученик должен определить, какой пример решили его товарищи. Он будет считаться лучшим счетчиком, если правильно назовет все примеры. Если ошибется, то выходит следующий ученик.

Примечание. Вначале следует брать два-три примера, затем число их можно увеличить до четырех-пяти.

Попади в цель.

Материал игры: большой лист бумаги (60х80 см) с начерченными на нем тремя-четырьмя концентрическими окружностями. Внутри каждого кольца написаны числа, например, 4, 1, 5, 7 (это очки). Небольшой мешочек с песком.

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Соревнуются два ученика. Первый становится у прямой линии, отмеченной на полу мелом или бечевой. Линия находится на расстоянии 1,5-2 м от большой концентрической окружности. Ученик бросает мешочек с песком в цель, стараясь попасть в окружность меньшего радиуса, так как в этом случае он получит больше очков.

Если он попал в одну из окружностей, то запоминает количество полученных очков. Теперь метание в цель проводит второй ученик и т.д. Каждый суммирует свои очки. Выигрывает тот, кто первый наберет условленное количество очков. О пределе счета ученики договариваются до игры. Предел счета устанавливается в зависимости от подготовленности учащихся: 10, 15, 20.

В а р и а н т  2. Соревнование на лучшую точность в метании и лучший счет проходит между двумя командами, состоящими из пяти человек. Каждая команда подсчитывает очки, полученные ее членами.

Конец игры определяется получением условленного количества очков каждой командой.

Примечание. Игра проводится на переменах или во внеурочное время.

Найди ответ.
Материал игры: карточки с примерами, карточки с соответствующими ответами.

Содержание игры.

Учитель раздает половине учащихся карточки с примерами. Каждый ученик получает по одному примеру. Другая половина учеников класса получает карточки с ответами и выстраивается около доски. Ученик, получивший карточку с примером, громко его читает. Все дети решают. Выходит из шеренги ученик с ответом и говорит: «Получится…» Выигрывает тот ряд, в котором ученики меньше всего ошибались.

Цепочка.

Материал игры: карточки с примерами.

Содержание игры.

В а р и а н т  1. Учитель раздает всем ученикам класса карточки с примерами. На карточке слева от примера записан ответ другого примера.

Начинает игру любой ученик. Он читает пример, например: 5+4=. Все решают, а карточку с ответом показывает тот ученик, у которого этот ответ записан. Если он сказал ответ правильно, то зачитывает свой пример. Остальные его решают.

Игра должна проходить в быстром темпе.

В а р и а н т  2.

Материал игры: карточки (6х3 см), на лицевой стороне каждой карточки написан пример, на обратной стороне какой-нибудь из карточек – ответ.

Содержание игры. В игре принимают участие от двух до шести человек. Один из учеников смешивает карточки и раздает их играющим поровну. Каждый ученик кладет карточки той стороной, где стоит ответ. Начинает игру ученик, сидящий по левую сторону от того ученика, который раздавал карточки. Он кладет на стол карточку той стороной, на которой написан пример. Все решают этот пример, ищут у себя карточку с ответом и накрывают ею первую карточку (пример) ответом вниз. Теперь кладется новый пример, к нему опять ищется ответ. Накрывать карточку с примером может каждый, у кого имеется карточка с нужным ответом.

Игра заканчивается тогда, когда один из играющих ставит последнюю карточку. Числом оставшихся карточек у других играющих определяется количество очков-минусов.

Поезд № …

Материал игры: карточки с примерами, таблички с цифрами.

Содержание игры.  Учитель раздает учащимся карточки с примерами ( можно дать примеры на разные арифметические действия). Ученики решают их. На середину класса или зала выезжает «паровоз» с номером 7. К нему бегут «цепляться» только те «вагончики» (ученики), у которых в примере ответ 7.

После этого «паровоза» выезжает следующий, с номером 6.

Когда составлены два-три «поезда», начинается проверка. Каждый ученик читает пример. Если ответ его примера не равен номеру «поезда», то этот «вагончик» отцепляется от «паровоза».
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